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» Caracteristicas Principales

- Herramienta flexible de gestion integral de proyectos.

- Permite considerar todas las faces, seguimiento y
control de un proyecto desde la creacion al cierre.

- Permite la sincronizacion con repositorios SVN, GIT,
entre otros.

- Permite administrar documentos, archivos y noticias.
— Notifica a los involucrados mediante correo electronico.

— Accesos Yy vistas segun rol o perfil.
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e Permite Administrar e Permite Personalizar

- Proyectos - Informacién Personal
- Usuarios - Notificaciones
- Flujos de Trabajo - Mi Pagina

- Tipos de Tarea
- Roles
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» Para cada Proyecto tenemos:

- Datos Basicos
» Descripcion
- Equipo de Trabajo
» Participantes / Roles
- Tareas
* Tipo / Descripcion / Tiempos Estimados
- Herramientas
* Foro / Wiki/ Documentos / Noticias / Calendario / Gantt
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* Roles
- Jefe de Proyecto - Desarrollador GUI
- Administrador de - Soporte
Proyecto - Testing
- Lider de Desarrollo — Informador
- Desarrollador - Observador

Todos somos unos genios. Pero si juzgas a un pez
por su habilidad de escalar un arbol, vivira su vida
entera creyendo que es estupido. — Albert Einstein
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» Jefe de Proyecto: Es aquel que entrega las
directices técnicas y conceptuales del proyecto.

 Administrador de Proyecto: Es aguel que

vela por que las directrices técnicas y
conceptuales se cumplan.

» Lider de Desarrollo: Es aguel que interpreta
las directrices técnicas y conceptuales hacia la
arquitectura del codigo del sistema informatico.
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» Desarrollador GUI: Es agquel que se encarga de
los aspectos relacionados a la interfaz grafica de
usuario.

* Desarrollador: Es aquel que se encarga de
construir los codigos de un proyecto.

* Testing: Es aquel que se encarga de probar los
codigos e interfaces para asegurar la calidad.

* Informador: Es aguel que entrega informacion
relevante para el desarrollo del proyecto.



INDA

S @4
Ministeri cult

- Gestor de Proyectos REDMINE

 Soporte: Es aquel que realiza labores de
soporte técnico en proyectos ya entregados.

 Observador: Es aguel gue no esta involucrado
directamente con el desarrollo del proyecto
pero gue aporta ideas y mejoras.
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e Conozcamos la herramienta

http://proyectos.indap.cl

El valor de un hombre debe ser visto en lo que él da, y
no en lo que es capaz de recibir. — Albert Einstein



http://proyectos.indap.cl/
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